SERVICO PUBLICO FEDERAL
UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARA ~
CONSELHO SUPERIOR DE ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO

RESOLUCAO N. 4.337, DE 24 DE OUTUBRO DE 2012

Aprova o Projeto Pedagdgico do Curso Superior
de Tecnologia em Produgdo Multimidia.

O VICE-REITOR DA UNIVERSIDADE FEDERAL DO PARA, no uso das
atribui¢des que Ihe conferem o Estatuto e o Regimento Geral, e em cumprimento a decisdo
da Colenda Camara de Ensino de Graduacdo e do Egrégio Conselho Superior de Ensino,
Pesquisa e Extensdo, em sessao realizada em 24.10.2012, e em conformidade com o0s autos
do Processo n.008017/2012 - UFPA, procedentes do Instituto de Ciéncias da Arte,
promulga a seguinte

RESOLUCAO:

Art. 1° Fica aprovado o Projeto Pedagdgico do Curso Superior de
Tecnologia em Producdo Multimidia, de interesse do Instituto de Ciéncias da Arte
da Universidade Federal do Para, de acordo com o Anexo (paginas 2 — 7), que é

parte integrante e inseparavel da presente Resolucao.

Art. 2° Esta Resolucdo entra em vigor na data de sua publicagéo.

Reitoria da Universidade Federal do Para, em 24 de outubro de 2012.

HORACIO SCHNEIDER
Vice-Reitor
Vice-Presidente do Conselho Superior de Ensino, Pesquisa e Extenséao
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PROJETO PEDAGOGICO DO CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA

EM PRODUCAO MULTIMIDIA

Art. 1° O Curso Superior de Tecnologia em Producado Multimidia tem como objetivo
formar profissional capaz de identificar demandas, criar oportunidades e propor solugdes
técnicas, conceituais e criativas para a realizacdo de projetos em mdaltiplas midias e para 0s
mais diversos propositos, como o informativo, educativo, artistico e de entretenimento, cuja
atuacdo ocorrera em instituicdes publicas e privadas, em empresas especializadas em
multimidia, em setores de artes e cultura, suportes e géneros de comunica¢do contemporaneos

dentre outros segmentos que requeiram aquele profissional qualificado.

Art. 2° O perfil do egresso desejado pelo Curso abrange competéncias e habilidades
necessarias para conceber, desenvolver, implementar e supervisionar solucdes técnicas e
criativas envolvendo sons, imagens, textos e recursos audiovisuais diversos para 0s mais

variados projetos e finalidades.

Art. 3° O Curriculo do Curso Superior de Tecnologia em Producdo Multimidia prevé
atividades curriculares objetivando o desenvolvimento das habilidades e competéncias
conforme Resolugdo n. 3, de 18 de dezembro de 2002, Competéncias Profissionais

Tecnoldgicas Gerais e Especificas discriminadas neste PPC.

Art. 4° O Curso Superior de Tecnologia em Producdo Multimidia da FAV esta
estruturado a partir de quatro eixos fundamentais: conteldos tedricos, tedricos praticos,
praticos e complementares Além do Estagio curricular. Este ndo possui carater obrigatorio,
mas é recomendavel e serd acompanhado pela Coordenagédo do Curso e por um professor que

possua experiéncia profissional na area relativa ao estagio do aluno.

Art. 5° O Trabalho de Concluséo de Curso — TCC, com carga horaria total de 136h, é
uma atividade curricular obrigat6ria que sera precedida e preparada por meio do componente
curricular Orientacdo de Trabalho de Conclusdo de Curso I, com carga horaria de 68h (3°
semestre) e Orientacdo de Trabalho de Concluséo de Curso Il, com carga horéaria de 68h (4°
semestre). O Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) possui carater tedrico e pratico, visando
a interdisciplinaridade, o empreendedorismo e a exploracdo criativa presente nas multiplas
linguagens da comunicacdo e da expressdo. Estimula a percepcdo critica do discente,
capacitando-o como produtor de linguagem e sentido nas multiplas midias presentes na

contemporaneidade.
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Paragrafo unico. O TCC sera desenvolvido em conformidade com as normas
especificas do Projeto Pedagdgico do curso, do Conselho da FAV e regulamentado pelo
CONSEPE.

Art. 6° A duracdo do Curso sera de dois anos.

Paragrafo Unico. O tempo de permanéncia do aluno no Curso ndo podera ultrapassar
50% do tempo previsto para a duragdo do mesmo pela UFPA.

Art. 8° Para a integralizacdo do Curriculo do Curso o aluno deveré ter concluido 1.680

(mil, seiscentas e oitenta) horas, assim distribuidas:
| - 244 (duzentas e quarenta e quatro) horas para o Eixo de Contetdos Tedricos;

Il — 1.004 (mil e quatro) horas para o Eixo de Contetidos Tedrico-Praticos, das quais

68 (sessenta e 0ito) horas sdo destinadas a Orientacdo de Trabalho de Concluséo de Curso |;

Il - 312 (trezentas e doze) horas para o Eixo de Conteddos Préticos, das quais 68

(sessenta e oito) horas estédo destinadas a Orientacdo de Trabalho de Concluséo de Curso I1; e,

IV - 120 (cento e vinte) horas para o Eixo Complementar, destinadas as Atividades

Complementares.

Art. 9° Cabera ao Conselho da Faculdade instituir uma comissdo interna para

avaliacdo e acompanhamento do Projeto Pedagdgico do Curso.

Art. 10. As disposi¢des do presente Projeto Pedagdgico contemplam os ingressantes a
partir de 2012.
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ANEXO |
DEMONSTRATIVO DAS ATIVIDADES CURRICULARES POR COMPETENCIAS
E HABILIDADES

COMPETENCIAS/HABILIDADES

ATIVIDADES CURRICULARES

Compreender teorias e conceitos especificos das
midias e a construcdo de um repertorio essencial
em mdltiplas midias. Conhecer e relacionar
elementos tedricos, histdricos e conceituais ao
estado da arte da producdo multimidia. Oferecer
solugdes especializadas e adequadas a diferentes
demandas e necessidades. Criar e gerenciar
solucBes e estratégias antes, durante e depois da
realizacdo dos projetos de multimidia.

-Design Grafico e Tipografia
-Desenho Livre

-Fotografia Digital

-Roteiro Multimidia

-Producéo Editorial

-Animacdo 2D Digital

-Video Digital

-Trilha Sonora

-Modelagem 3D

-Elaboracéo de Projetos Multimidia
-Video Digital Il

-Orientacdo de Trabalho de Concluséo |
-Empreendedorismo e Gestdo de
Empresa Multimidia

-Design Digital

-Animacdo 3D

-Projeto Multimidia Experimental

Conhecer cddigos, linguagens para substanciar o
desenvolvimento de produtos em mdltiplas
midias. Dominar conceitos e instrumentacoes
necessarias para o estabelecimento de diferentes
estratégias de  linguagem  visando o
desenvolvimento de solugGes criativas em
multimidia.

- Comunicacdo e Expressdo

- Comunicacao e Multimidia Integrada
- Linguagem e Comunicacao

- Cibercultura

Utilizar diferentes aplicativos e conhecimentos
técnicos e tecnoldgicos para oferecer solucbes
especializadas e adequadas a diferentes
demandas e necessidades, como solucGes
criativas em multimidia.

- Informatica

- Pintura e llustracdo Digital

- Edicéo, Manipulagdo e Tratamento de
Imagens

- Laboratorio de Producéo de
Multimidia

- Orientagdo de Trabalho de Conclusao
de Curso 1l

-Atividades Complementares

- Estagio ndo obrigatorio
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ANEXO 11

DESENHO CURRICULAR
CSTPM - DESENHO CURRICULAR

Eixo Atividade

Design Grafico e Tipografia
Desenho Livre
Trilha Sonora
Modelagem 3D
Fotografia Digital
Roteiro Multimidia
Elaboracéao de Projetos M ultimidia
Empreendedorismo e Gestédo de Empresa M ultimidia
Producao Editorial
Animagéo 2D Digital
Design Digital

Tedricas Praticas

Animagéo 3D
Video Digital |
Video Digital Il
Projeto M ultimidia Experimental
Orientacdo de Trabalho de Concluséo de Curso |
SUBTOTAL
Comunicag&o e Expressédo
Comunicagéo e M ultimidia Integrada

Cibercultura

Tedricas

Linguagem e Comunicagéo
SUBTOTAL
Informética
Edicao, Manipulac&o e Tratamento de Imagens

Pintura e llustragdo Digital

Préaticas

Laboratdrio de Produgéo M ultimidia
Orientacdo de Trabalho de Conclus&o de Curso Il

SUBTOTAL

Atividades Complementares

Comple
mentar

SUBTOTAL

TOTAL

Tedrica
34
30
34
30
24
20
20
20
24
34
24
24
24
24
24
34

68
68
40
68

30

Carga Horaria

Pratica
34
34
34
34
34
20
20
20
34
34
34
34
34
34
34
34

40
58
58
58
68

30

Extensao

B B B B B

60

90

168

Total
68
68
68
68
68
40
40
40
68
68
68
68
68
68
68
68

1004
68
68
40
68

244
40
68
68
68
68

312

120

120

1680
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ANEXO 111
CONTABILIDADE ACADEMICA

CSTPM - CONTABILIDADE ACADEMICA

Unidade . Carga Horaria Tota}I i
Responsavel Atividade PLertpdo
Tedrica  Pratica Extenséo etvoe
Design Gréfico e Tipografia 34 34 68
Desenho Livre 30 34 4 68
Trilha Sonora 34 34 68
M odelagem 3D 30 34 4 68
Fotografia Digital 24 34 10 68
Roteiro M ultimidia 20 20 40
Elaboracédo de Projetos Multimidia 20 20 40
< Empreendedorismo e Gestédo de Empresa M ultimidia 20 20 40
& Producéo Editorial 24 34 0 68
Animacao 2D Digital 34 34 68
Design Digital 24 34 0 68
Animagé&o 3D 24 34 10 68
Video Digital | 24 34 10 68
Video Digital Il 24 34 10 68
Projeto M ultimidia Experimental 24 34 0 68
Orientagéo de Trabalho de Concluséo de Curso | 34 34 68
SUBTOTAL 78 1004
Comunicacéo e Expresséo 68 68
< Comunicacdo e Multimidia Integrada 68 68
Q Cibecultura 40 40
Linguagem e Comunicacéo 68 68
SUBTOTAL 244
Informatica 40 40
Edicdo, M anipulagéo e Tratamento de Imagens 58 0 68
é Pintura e llustragéo Digital 58 0 68
Laboratério de Produgédo M ultimidia 58 0 68
Orientagdo de Trabalho de Conclusédo de Curso Il 68 68
SUBTOTAL 312
ICA ou outra -
K Atividades Complementares 30 30 60 120
unidade
SUBTOTAL 90 120

TOTAL 168 1680
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ANEXO IV
ORDENACAO DAS ATIVIDADES CURRICULARES POR SEMESTRE

CSTPM - ATIVIDADES CURRICULARES POR PERIODOS LETIVOS

- Total do
. Carga Horaria )
Bloco Atividade Periodo
Teodrica Préatica Extensao Letivo
Design Gréfico e Tipografia 34 34 68
Desenho Livre 30 34 4 68
10 Comunicagdo e Expresséo 68 68
Fotografia Digital 24 34 10 68
Informatica 40 40
Roteiro Multimidia 20 20 40
SUBTOTAL 352
Producéo Editorial 24 34 10 68
Animacao 2D Digital 34 34 68
20 Comunicagdo e Multimidia Integrada 68 68
Pintura e llustracdo Digital 58 10 68
Video Digital | 24 34 10 68
Cibercultura 40 40
SUBTOTAL 380
Trilha Sonora 34 34 68
Modelagem 3D 30 34 4 68
Elabora¢éo de Projetos Multimidia 20 20 40
30 Edicdo, Manipulacéo e Tratamento de Imagens 58 10 68
Video Digital Il 24 34 10 68
Orientag&o de Trabalho de Conclusé&o de Curso | 34 34 68
Empreendedorismo e Gestao de Empresa Multimidia 20 20 40
SUBTOTAL 420
Animagao 3D 24 34 10 68
Design Digital 24 34 10 68
40 Projeto Multimidia Experimental 24 34 10 68
Linguagem e Comunicagao 68 68
Laboratdrio de Produgdo Multimidia 58 10 68
Orientag&o de Trabalho de Conclusé&o de Curso |l 68 68
SUBTOTAL 408
1° ap 4°] Atividades Complementares 30 | 30 | 60 120
SUBTOTAL 120




